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Die Homepage der SGAW (www.sgaw.at) ermoglicht, die Eingabe
von Spielberichten (Spielverschiebungen) im Onlineverfahren.
Dadurch sind die Tabellen und Ranglisten immer aktuell. Fur das
Eingeben von Spielberichten (Spielverschiebungen) ist am
Saisonbeginn die Meldung der Eingabeberechtigten durch die
Vereinsvertreter erforderlich. Voraussetzung dafiir ist eine
aktuelle Email-Adresse, um Mails empfangen zu kénnen.
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Den Onlinebereich auf unsere Homepage anklicken
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Meisterschafts- und Cupb ‘be mit méglichst vielen i

Mit neuen und unkonventionellen Miglichkeiten!
MS 2010/2011 Neugierig geworden? Dann blittere bitte weiter!

KONTAKT letzte Meldung : MILKA/2 (LIGA) hat sich aufgeldst

Rundschreiben 5 v. 30.9.2010
Ausgewiesener AuBenstand ist am 18.10.2010 fillig
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AB 2K Durchgang A Runde 4

Simmering-Graz-Pauker /1 - WWFW /1 0):10 ™ bisherige Bestitigungsstufe des
Spielberichtes:
ausgetragen am:

WWFW-1

SGP-1

Es offnet sich nun das
Spielberichtsformular.

Im Spielbericht setzt

man seine E-Mail- ey
Adresse ein und wi
bestatigt diese mit

“abschicken”.

Zur Ergebniseingabe geben Sie zuerst bitte Ihre Emailadresse an
Email: | [ abschicken
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Damit ist der 1. Teil abgeschlossen. In Deinem E-Mail Programm
bekommst Du nunmehr ein Mail mit 2 Links — der obere Link
ermoglicht die Eingabe dieses ausgewahlten Spieles. Nach
Anwahl diese Links 6ffnet sich erneut der Online-Spielbericht —
frei zur Dateneingabe.
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Es erscheint zunachst ein
Hinweis, wie die Heim-
bzw. Auswartsmannschaft
aufgestellt hat. Durch
anklicken des Butten
Ltauschen” kdnnen diese
gedreht werden.

Diesmal als Beispiel das Spiel:
KOST/1-PACO/2

1@ sSpielgemeinschaft Amateure ... |{_'KOE, X - B | dsh v Seite

Spielerliste KOEST

KOST/1 - » =
ausgetragen am:
PACO-2 L
KOEST-1 ~
v v v
Ihre Berechtigung:
v v v
Heimverein
'sherig_e Bestitigungsstufe des
Meldung von Webseite plelberichies:
' Bitte prifen Sie zuerst,
ob die Heimmannschaft waagrecht oder senkrecht aufgestel
M b die Hei haft ht od krecht aufgestellt hat
gegebnenfalls driicken Sie auf tauschen
PACO-2
DOPPEL
KOEST-1

Infos zu
Spielereingabe (und -ldschen!) : @
Ergebnisse:



Die Spielernamen oder
Passnummern konnen nun

direkt eingegeben werden -
oder aus der neben- —HOeT T
stehenden Liste gewahlt e
werden. Bei den IEmer=s 8

Einzelergebnissen kann

Ihre Berechtigung:

gewahlt werden zwischen I |
Sieger Heim (in unserem || gt e

Beispiel KOST/1 — rot
gekennzeichnet) oder Sieger

Auswarts (in unserem
Beispiel PACO/2 - blau esrr
gekennzeichnet). =

Weiteres kann die Option

,W.0.” gewahlt werden, wenn
erforderlich. Bitte nicht
vergessen, das Gesamt- N.m,w
ergebnis einzutragen!

(gepunkteter Pfeil)



Beim Eingeben des
Doppelergebnisses
bitte beachten, dass
auch das Satz-
verhaltnis eingegeben
werden muss.

AB 1K Durchgang A Runde 4 )
KOsT/1 - Pacos2 | 0 0 hd
ausgetragen am:
PACO-2
KOEST-1
KOEST-1
PACO-2
KOEST-wo
[~ |Paco-2wo.
|w.0.bside I
PACO-2
DOPPEL
KOEST-1

Infos zu

Spielereingabe (und -loschen!) : Q

Ergebnisse:

Spielerliste KOEST

CERNY Ancress 393 -~

BALMGARTNER ‘Wiheim 47
BALMGARTNER Bermnard 49
BALMGARTNER Marcus 50
CPJBA Anna 190

Ihre Berechtigung:
Heimverein

bisherige Bestitigungsstufe des
Spielberichtes:



Sondereingaben:

AB 1K Durchgang A Runde 4

Bitte unterscheiden ob ein ' 2 &

Spiel ausgetragen wurde,
oder ob das Spiel
abgegeben wurde. Fir die
generelle Partie-Abgabe
(Nichtantreten) wahlt man

oben im Drop-down den
entsprechenden Eintrag.

w.o. = Der Gegner ist ohne = e
Verstandigung nicht
angetreten.
Kampflos = Der Gegner hat
nach Verstandigung das

)
S p I eI ” ka m pfl OS “ ;f;:t;?lzegzabe (und -léschen!) : &

abgegeben.

Spielerliste KOEST

MAN etan 3
Spielerliste PACO

Ihre Berechtigung:
Heimverein

bisherige Bestitigungsstufe des
Spielberichtes:



Spielverschiebung:

Sobald der Button (neben
dem Ergebnis) auf
,verschoben” eingestellt
wird, erscheint ein
weiteres Feld, in dem man
den neuen Spieltermin
eingeben kann. Bevor man
den neuen Spieltermin
eingibt, muss man sich
selbstverstandlich mit
dem Gegner in Verbindung
setzten!

AB 1K Durchgang A Runde 4
KOST/1 - Pacor2 | 0. |0 |[EEESw

ausgetragen am:

PACO-2
KOEST-1
v
v
v
PACO-2
DOPPEL
KOEST-1
v

Infos zu
Spielereingabe (und -lGschen!) : @
Ergebnisse:

auf b

Spielerliste KOEST

Spielerliste PACO

Ihre Berechtigung:
Heimverein

bisherige Bestiatigungsstufe des
Spielberichtes:



AB 1K  Durchgang A Runde 4 Spielerliste KOEST
KOST/1 - paco/2 | 0. 0 |[EESESIN] 4

ausgetragen am:

PACO-2

KOEST-1

Speichern: | R
Nicht vergessen nach ] | T m——
vollstandiger Eingabe _— | iy Sstgunranie s
der Daten auf

»Speichern” zu klicken,

damit der Bericht auch oz
in die Datenbank

aufgenommen wird.

Infos zu
Spielereingabe (und -loschen!) : Q
Ergebnisse:




Eingabe NACH Spielverschiebung:

Durch Eingabe des
Spielergebnisses wird das
seinerzeit eingegebene
Verschiebungsdatum automatisch
geldscht.



Eingabe des
Entscheidungs
doppel bei
Cup-Spielen:

Eingabebeispiel an
Hand der Paarung
Milka/1 — HOT/2

MILKA-1

DOPPEL
HOT-2

HOTWAGNER
Wolfgang
237

REIF
Karl
56

WOLF
Peter
869

HOTWAGNER
Wolfgang
237

DUNKL
Werner
338

FELLINGER
Walter
212

HOT-2
HOT-2
3:/2

komplett Ioschen

Infos zu

Spielereingabe (und J6schen!) : ¥

Ergebnisse: @

HLOBEN
Radoslav
7

DUNKL
Werner
338

MILKA-1

MILKA-1
13

1

v



Sollten Eingabehindernisse,
Probleme oder sonstige Fragen
auftauchen, bitte um INFO uber

unsere Kontaktadresse:
office@sgaw.at




